
* AER 사례 연구에 기반해 교육목적으로 만든 가상의 에누마 피치덱입니다.
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Problem

장애를 겪는 아이, 개발도상국의 열악한 교육환경에 있는 아이 모두
학습에 대한 접근성이 제한적이라는 동일한 사회문제를 경험하고 있습니다.

ⓒ enuma



Why?

양질의 교육을 받기 위해서는 우수한 교사,
잘 설계된 교재와 같은 양질의 교육 인프라가 필요합니다. 

하지만,
누구나 양질의 교육 인프라에 접근할 수 있는 것은 아닙니다.

특히 개발도상국 환경에서 태블릿 PC를 활용하는 학습을 통한
학습성과 증진은 단 한번도 검증되지 않았습니다.
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Solution

Accessible Design 

For Independence, Motivation, Success

For Every Child
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Todo Math

60개 게임, 1,000개 액티비티로

개인화된 커리큘럼
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Kitkit School

태블릿 PC 하나만으로

아이 스스로 학습할 수 있는

종합교육 솔루션
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Strategic Partnership
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XPRIZE (2014-2019) 

개발도상국의 아동문맹 해결을 위한 총상금 1,500만 달러의 글로벌 솔루션 경연대회
5년의 솔루션 검증기간 X 15개월의 필드실험
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XPRIZE: Field Experiment

탄자니아 음투와라 지역의 필드실험 데이터
킷킷스쿨 사용 이전과 비교해 문해력과 수학적 이해 증진
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Target Market

2017년 현재 2억 5천만 명의 아동들이 문해에 어려움을 겪고 있습니다.
전세계 아동의 60% (6억 1천만 명)가 2학년 수준의 읽기와 수학을 하지 못하고
있고, 대부분은 사하라 이남 아프리카와 동남아시아에 집중되어 있습니다.

개발도상국 GDP 5% 이상의 예산이 필수교육에 사용되고 있지만
선진국 수준의 교육 인프라 구축에 드는 높은 비용을 감당하기 어렵습니다.

전세계적으로 매년 129조 원이 효과가 적은 기존 교육시스템을 유지하는 데
소요되고 있습니다.
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Business Model

Partnership

NGO/지방정부/국제
기구와 파트너십 체결

Field Test

현지 특성에 적합한

제품 최적화

X

현지 파트너와의

파일럿 필드 테스트

Expanded Contract

제품 적용 지역 확장

+

장기계약관계로 발전
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Team
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Empowering ALL Children to 

Learn and Grow Independently
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Empowering ALL Children to Learn and Grow Independently
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